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Pengetahuan.Sikap. dan Perilaku Manusia.Yogyakarta:
Numed.Wong.2009.BukuAjarKeperawatanPediatrik.Jakarta:
EGC.

Nomor :351/03.FKP/UBK/v/2020
Lampiran :
Perihal :PermohonanIzinPenelitiandanPengambilanData

Yth.KetuaRW 01

bojongkasoDi

Tempat

Assalamuallaikum Wr.Wb
DenganHormat

Berkenaan dengan penyusunan Laporan Tugas Akhir sebagai
prasyaratwajibbagimahasiswaProgram Studi:D3Keperawatan
FakultasKeperawatanUniversitasBhaktiKencana,makadenganini
kamibermaksudmemohonizinuntukmelaksanakanpenelitiandan
pengambilansampeldatadenganbataswaktu04Meisd04Agustus
2020 di wilayah kerja yang bapak/ibu pimpin. Adapun data
mahasiswayangakanmelakukanpenelitiantersebutadalahsebagai
berikut:

Nama :RofyMuharam Cahyana
NIM :4180170102
Semester :VI
JudulKTI :GambaranSikapOrangTuaTentangGameOnline

Pada AnakUsia SD (6-12 tahun)diKampung
Bojongkaso,RW 01,Desa Cihanyir,kecamatan
cikancung,kabupatenBandung.

Demikian permohonan izin ini kami sampaikan atas perhatian dan
kerjasamanyayangbaikkamihaturkanterimakasih.

Wassalamualaikum Wr.Wb.

Bandung,12Juni2020

HormatKami

FakultasKeperawatan
Dekan
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SitiJundiah,
M.Kep

NIK.02007020132

(RESPONDEN)

Sayayangbertandatangandibawahini

Nama:

Umur:

Alamat:

Menyatakan bersedia untuk turut berpartisipasisebagairesponden

penelitian yang dilakukan oleh mahasiswa DIIIKeperawatan Fakultas

Keperawatan Universitas Bhaktikencana Bandung.Stelah memperoleh

penjelasansepenihnya,sayamenyadari,mengertidanmemahamitjuan,

manfaat,resikoyangmungkintimbuldalam peneliti,sertasewaktu-waktu

dapatmengundurkan diridan membatalkan keikutsertaan maka saya

setujuatautidaksetujudalam penelitianyangberjudul“GambaranSikap

OrangTuaTentangGameOnlinePadaAnakUsiaSD (6-12tahun)di

Kampung Bojongkaso,RW 01,Desa Cihanyir,Kecamatan Cikancung,

KabupatenBandung”.

Demikian suratpernyataan inisaya buatdengan susngguhnya tanpa

paksaan

Mengetahui



5

Bandung,April2020

Peneliti

Responden

(RofyMuaharam Cahyana)

(.......................................)
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KUESIONERPENELTIAN

GAMBARANSIKAPORANGTUATENTANGGAMEONLINEPADAANAK

USIASD(6-12Tahun)DIKAMPUNGBOJONGKASO,RW 01,DESA

CIHANYIR,KECAMATANCIKANCUNG,

KABUPATENBANDUNG

TAHUN2020

Identitas

Nama :...............(Inisial)

Umur :...............

JenisPekerjaan:...............

Alamat :

Petunjukpengisiankuesioner

1.Petunjukpengisian

a. pilihlahsalahsatujawabanyangsaudaraanggappalingsesuai
denganpendapatsaudarasepertiyangtelahdigambarkanoleh
pertanyaanyangtersedia.

b. Beritanda(√)padasalahsatupilihanyangterteradibelakang
pertanyaanuntukmenunjukkanpertanyaanyangsaudarapilih

keterangan:

pilihanjawabanadalah
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SS :SangatSetuju

S :Setuju

TS :TidakSetuju

STS :SangatTidakSetuju

NAMARESPONDEN :

UMUR :

JENISKELAMIN :

NO PERTANYAAN SS S TS STS

1. Menurutsayagameonlinesangat

berpengaruhburukbagikesehatan

2. Menurutsayagameonlinesangat

berpengaruhbagikesehatandan

pendidikan

3. Menurutsayasejakadagameonlineanak

sayakeraskepala

4. Menurutsayajikaanaksayasedang

bermaingamesebaiknyagadgetnyasaya

langsungambildansayanasehati

5. Menurutsayasejakadanyagameonline

naksayamenjadisusahuntuk

berkomunikasi
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6. Semenjakadanyagameonlineanaksaya

menjadisusahdalam urusanbelajar

7. Menurutsayasemenajakanaksaya

bermaingameonlineanaksayamenjadi

egois

8. MenurutsayaSemenjakadanyagame

onlineanaksayaselalutidurtengahmalam

9. Sayarasagameonlinememberikan

dampakburukbagianak-anak

10. Apabilaanakterus-terusanbermaingame

onlineakanmemberikandapakburukbagi

kesehatandanpendidikan

11. Sayarasaanakusia15tahunkebawah

tidakseharusnyadikasihgadget

12. Sayarasadiusia6-12tahunsebainyaanak-

anakbermainlayang-layangatau

permainantradisionallainnya

13. Sayarasawaktuyangpasuntukbermain

gameonlineadalahdiharilibur

14. Menurutsayasemenjakadanyagame

onlineanakmenjadiKelainanperilakuatau
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perubahansikapdiri,Mudahcemas,dan

frustasi

15. Sayarasasemenjakadanyagameonline

anakselalumemintauanguntukmembeli

kuota

16. Sayarasagameonlinesangatberpengaruh

burukpadaanaksaya

17. Semenjakadagameonlineanakselalu

melawankepadaorangtua

18. Menurutsayagameonlinebisamenghibur

disaatanaksayalibursekolah

19. Menurutsayagameonlinebagusuntuk

perkembanganpolafikiranak

20. Menurutsayaseharusnyagameonline

dilakukanpdasaatanaksayalibursekolah

21. Menurutsayabertemandengananakyang

sukabermaingameonlinesangat

berpengaruhbagianaklainnya

22. Menurutsayaanakyangtidaksukamain

gamesangatburukakanwawasantentang

teknologihp
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JADWALPENELITIAN
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No Jadwal
Penelitian

Tahun/Bulan

2019-2020

Maret April Mei Juni Juli Agustus

123 412 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

1. Tahap
Persiapan

a.Pengajuan
Judul

b.Pengajuan
proposal

c.Pengajuan
surat
menyurat

2. Tahap
Pelaksanaa

a.Bimbingan

b.Ujian
Proposal

c.Penelitia
n

d.Pengolah
anhasil
penelitian

3. TahapAkhir

a.Pengumpul
andraftKTI

b.Pengajuan
SidangKTI
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c.SidangKTI

d.Perbaikan
KTI

e.Pengumpul
anKTI(Hard
Cover)
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RIWAYATHIDUP

Nama :RofyMuharam Cahyana

NIM :4180170102

Tempat/TanggalLahir :Bandung,20April1999

Alamat :KampungBojongkasoRT002RW 001,Desa

Cihanyir,KecamatanCikancung,Kabupaten
Bandung Barat.

Pendidikan

1.SDNEGERIBOJONGKASO :2005–2011

2.SMPNEGERICIKANCUNG1 :2011-2014

3.SMABINAMUDACICSLENGKA :2014-2017

4.UNIVERSITASBHAKTIKENCANABANDUNG:2017-2020
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