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KESIMPULANDANSARAN

5.1Kesimpulan

SetelahdilakukanpenelitianmengenaiGambaranSikapOrangTua

TentangGameOnlinePadaAnakUsia6-12tahunDiKP.BojongKaso

RT002,RW 001Kec.CikancungKab.Bandung.MakadapatDiambil

kesimpuansebagaiberikut:

1.Berdasarkan table 4.1 Sikap Orangtua berdasarkan nilai

keseluruhanhampirsetengahdarirespondenberjumlah18 orang

(26.29%)memilikisikap favorable,dan sebagian besardari

respondenberjumlah49orang(73.1%)memilikisikapunfavorable

2. Berdasarkantable4.2SikapOrangtuaberdasarkannilaikognitif

hampirseluruh dariresponden berjumlah 31 orang (46.3%)

memilikisikap favorable,dan sebagian kecildariresponden

berjumlah36orang(53.7%)memilikisikapunfavorable.

3.Berdasarkantable4.3SikapOrangtuaberdasarkannilaiafektif

hampir seluruh dariresponden berjumlah 11 orang 16.4%)

memilikisikap favorable,dan sebagian kecildariresponden
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berjumlah56orang(83.6%)memilikisikapunfavorable

4.Berdasarkantable4.4SikapMahasiswaberdasarkannilaikonatif

hampirseluruuh dariresponden berjumlah 31 orang (46.3%)

memilikisikap favorable,dan sebagian kecildariresponden

berjumlah36oarng(53.7%)memilikisikapunfavorable.
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5.2Saran

5.2.1 BagiIlmuKeperawatan

Hasilpenelitianinidiharapkanmenambahkajianuntukmenjadi

bahanajarilmuKeperawatananak.

5.2.2 BagiPenelitiSelanjutnya

BagiPenelitiSelanjutnyadiharapkandapatmelakukanpenelitian

selanjutnyatentangGambaranSikapOrangTuaTentangGameOnline

PadaAnakUsia6-12tahunDiKP.BojongKasoRT002,RW 001Kec.

CikancungKab.Bandung.


