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Diharapkan penelitian ini bisa dijadikan bahan masukan atau sebagai acuan 

mengenai kecanduan game online di masa pandemi covid - 19 karena diperoleh hasil 

pengetahuan yang masih kurang dengan demikian perlu diadakan sosialisasi mengenai 

kecanduan game online di masa pandemi ini. 

2) Bagi Peneliti selanjutnya 

 

Bagi peneliti selanjutnya peneliti menyarankan untuk melakukan penelitian 

tentang “sikap remaja mengenai kacanduan game online” 
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