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Gambar 3.1 Kerangka Konsep



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 6.
Lampiran 7.

Lampiran 8.

DAFTAR LAMPIRAN

Panduan Aplikasi Ingame
Instrumen Penelitian
Teknik Cara Pelaksanaan
Luaran CRABI PIDI
Hasil Kuisioner

Hasil turnitin

Lembar bimbingan

Daftar Riwayat Hidup



DAFTAR SINGKATAN

WHO : World Health Organization
CBI : Craving Behavior Intervention

CRABI PIDI : Craving Behavior Intervention dengan Perpaduan Ingame

Xi



